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Abstrakt

Roc¢nikova prace zabyvajici se navrhem a naslednym vyvojem webové
aplikace s vyuzitim frameworku Next.js, ktery kombinuje knihovnu React na

strané klienta a Node.js na strané serveru.

Abstract

My project deals with the design and development of a web application in

Next.js, specifically React on the frontend and Node.js on the backend.

Klicova slova

Tipovaci aplikace, Next.js, Webova aplikace, Tipovani na sporty, Full stack

aplikace, Tipovacka.
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1. Uvod

Tato prace se zabyva vyvojem webové aplikace pro tipovani vysledkl sportovnich
udalosti v ramci pratelskych soutézi. Aplikace umozfiuje skupinam uzivatell
zaznamenavat predikce vysledk( zapas(, automaticky je vyhodnocovat podle
definovanych pravidel a zobrazovat priib&zné poradi tipér(. Resi problematiku
organizace tipovacich soutézi, kde je potieba evidovat tipy vice uzivateld,
vyhodnocovat jejich uspésnost a pfidélovat body, coz byva pfi pouziti tradi€nich

nastroju jako Excel nebo tuzka a papir Casové naro¢né a nachylné k chybam.

Zakladni pfidanou hodnotou tohoto projektu je realizace aplikace pro konkrétniho
klienta. S tim se poji autentické pozadavky na funkcionalitu, bezpecCnost a
uzivatelskou pfivétivost, ale také poskytuje neocenitelnou profesni zkuSenost s
vyvojem aplikace urCené pro realné produkéni nasazeni. Spoluprace s klientem
oproti béznému vyvoji pro Skolni praci znamena dodrzovani termint a konkrétnich
pozadavku pro funkcionalitu, schopnost komunikovat s klientem, beta testery a
realnymi uzivateli a schopnost pracovat se zpétnou vazbou. Tyto aspekty
poskytuji jedineCnou pfilezitost ziskani cennych kompetenci potfebnych pro praci
v profesionalnim prostiedi, které by v ramci Cisté akademického projektu nebylo

mozné tak efektivné rozvinout.

V ramci této prace bude podrobné popsan proces vybéru technologii vhodnych
pro tento typ aplikace, architektura aplikace a implementace kliCovych
funkcionalit. Dale budu analyzovat jednotlivé Casti vyvoje vCetné provedeného

beta testu aplikace s vybranymi uzivateli a nasledného nasazeni do produkce.

Cilem této prace je nejen popsat vyvoj konkrétni aplikace, ale také poskytnout
uceleny pohled na moderni postupy webového vyvoje v Next.js, ktery maze slouzit
jako reference pro obdobné projekty. Véfim, Ze dokumentované postupy,
architektonicka rozhodnuti a implementacni feSeni mohou slouzit jako cenny
referenéni zdroj pro vyvojafe =zabyvajici se tvorbou webovych aplikaci

postavenych na frameworku Next.js.
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Pro lepSi srozumitelnost textu je vysvétleni pouzitych odbornych IT termin0 (napf.

framework, ORM, API a dal$i) uvedeno v Tabulce pojma v pfiloze €. 1.



EDUCANETSCHOOLPRAHA
SMART | MODERN | FRIENDLY

2. Popis projektu

Projekt vznikl na zakladé konkrétni zakazky od klienta, ktery pravidelné organizuje
tipovaci soutéZe na sportovni udalosti pro skupinu pratel. VSichni tipuji vysledky
jednotlivych zapast, napriklad predikuji, 2e Cesko porazi Svédsko 3:2. Po
odehrani kazdého zapasu se vyhodnocuje, kdo tipoval spravné a pfidéli se
prislusny pocet bodu. Na konci eventu se podle celkového poctu bodl uréi pofadi
tipérd.

Dosud klient tento proces organizoval pomoci Excel tabulek, kde musel ru¢né
zapisovat tipy vSech ucastnikl, po kazdém zapase manualné pocitat body podle
pravidel a pribézné aktualizovat celkovou tabulku, coz bylo ¢asové narocné a pfi

vétSim poctu zapasu nachylné k chybam v prepodctech.

2.1 Zadani od klienta

Klient proto poZadoval webovou aplikaci, ktera automatizuje cely proces.
Uzivatelé budou mit moznost zadavat tipy pfimo do systému a aplikace po zadani
skuteCného vysledku zapasu spravcem automaticky vyhodnoti vSechny predikce,
pfidéli body podle definovanych pravidel a aktualizuje prubé&znou tabulku.
Soucasti pozadavkl bylo také nahrani dat z minulych eventd, které klient dfive
organizoval pomoci Excel tabulek, aby si ucastnici mohli prohlizet kompletni
historii soutézi pfimo v aplikaci. Aplikace méla dale umoznit zobrazovani statistik
jednotlivych hracd napfi¢ rGznymi eventy, napfiklad celkovy pocet ziskanych

bodu, uspésnost tipovani.

2.2 Funk¢ni pozadavky projektu

Z hlediska funkénich pozadavkul aplikace vyzaduje nékolik klicovych funkcionalit.

2.2.1 Autentifikace a autorizace

Aplikace umozniuje vytvareni a mazani uzivatelskych uctd s pfihlaSovanim pomoci

e-mailu a hesla. Systém autentifikace zajiStuje, Zze pouze pfihlaseni uzivatelé maji
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pristup k aplikaci a mohou s ni interagovat. Autorizacni vrstva dale fidi, ke kterym
Castem aplikace ma konkrétni uzivatel pfistup na zakladé jeho role a opravnéni.
Implementace musi zabranit neopravnénému pfistupu k datdm jinych uzivateld,
zobrazovani duavérnych informaci jako jsou administratorska rozhrani nebo

nastaveni eventu, a provedeni destruktivnich operaci nad daty v databazi.

2.2.2 Uzivatelské rozhrani pro tipovani

Webové rozhrani obsahuje dedikované stranky pro jednotlivé soucasti eventu.
Stranka se zapasy zobrazuje seznam v8ech utkani s formulafi pro zadani nebo
upravu predikce vysledku. Obdobné jsou realizovana dedikovana rozhrani pro

tipovani bonusovych otazek a medailovych pozic.

2.2.3 Administratorské rozhrani

Aplikace poskytuje administratorsky panel pro komplexni spravu vSech soucasti
systému bez nutnosti zasahu do kdédu nebo databaze. Spravce ma moznost
vytvaret a editovat eventy, pfidavat a upravovat zapasy s jejich vysledky,
spravovat bonusové otazky a medaile, a kontrolovat pfistup uzivateld k

jednotlivym eventdm.

2.2.4 Statistiky a zebfiCek

Aplikace obsahuje sekci pro zobrazovani vyhodnocenych dat v podobé zebfickd,
statistik a prehledd. KliCovou strankou je leaderboard eventu, ktery zobrazuje
aktualni poradi ucastniki podle celkového poctu ziskanych bodu vcetné

doplrikovych statistik jako napfiklad pocet pfesnych tip(.

2.2.5 Automatické vyhodnocovani zapasu a pfidéleni bodu

Aplikace po zadani skuteCného vysledku zapasu nebo bonusové otazky
administratorem automaticky vyhodnoti tipy v8ech uc€astnikl a pfidéli body podle

definovanych pravidel. Tato funkcionalita predstavuje kliCovou pfidanou hodnotu
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oproti manualnimu vedeni v Excel tabulkach, kde by bylo nutné po kazdém

zapase ru¢né prepocitavat body vSech uc€astnikl a aktualizovat celkovou tabulku.

2.2.6 Moznost projit staré eventy

Aplikace poskytuje kompletni archiv vSech dokonéenych eventu, které zustavaji
dostupné pro prohlizeni i po jejich skonceni. Uzivatelé mohou prochazet minulé
soutéZe a zobrazit si vSechny zapasy, tipy u€astnikd, vysledky a finalni ZebFicky z
predchozich turnajli. Kazdy uzivatel ma vlastni historii Uuc€asti v jednotlivych
eventech v€etné detailnich statistik véetné celkovych pocet bodu, pocet umisténi

na cenach a podobné.

10
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3. Vybér technologii

Ve druhém roCniku na stfedni Skole jsem absolvoval seminaf zabyvajici se
vyvojem aplikaci s technologii React a nasledné& praci ve frameworku Next.js'.
Béhem seminafe jsem se s touto technologii velmi sblizil a rozhodl jsem se ji

vyuzit i v mé maturitni praci.

3.1 T3 Stack

Zakladni struktura projektu je vytvofena pomoci T3 stacku?, ktery automaticky
nastavuje TypeScript® a Tailwind CSS*. Tento stack nabizi rychly a efektivni
zpusob, jak zacit s projektem, aniz by bylo nutné tyto technologie instalovat
jednotlivé. T3 stack také zajiStuje dobrou kompatibilitu mezi jednotlivymi balicky a
umoznuje rychlejSi start vyvoje. Diky tomu jsem uSetfil ¢as a snadno udrzZoval

konzistentni strukturu kodu v celém projektu.

3.2 Next.js

Zaklad T3 stacku je framework Next.js, coz je framework zaloZzeny na knihovné
React®, ktery nabizi integrovany systém routingu a server side funkce. Integrovany
routing systém je velmi intuitivni. Napfiklad umoznuje jednoduchou implementaci
dynamickych stranek pomoci [slug].js, coZ znamena, Ze mohu do url adresy
vkladat informace o tom, jaky event chci a nasledné zobrazit spravné informace.
Next.js mi také umoznuje implementovat backendovou logiku v Typescriptu a tim

padem mam frontend a backend ve stejném kodu.

' Nextjs: The React Framework for the Web [online]. Vercel, [cit. 2026-02-24]. Dostupné z:
https://nextjs.org.

2The T3 Stack [online]. T3, [cit. 2026-02-24]. Dostupné z: https://create.t3.gq/.

% TypeScript: JavaScript With Syntax For Types [online]. Microsoft, [cit. 2026-02-24]. Dostupné z:
https://www.typescriptlang.org/.

4 Tailwind CSS: Rapidly build modern websites without ever leaving your HTML [online]. Tailwind
Labs, [cit. 2026-02-24]. Dostupné z: https://tailwindcss.com/.

® React — The JavaScript library for web and native user interfaces [online]. Meta, [cit. 2026-02-24].
Dostupné z: https://react.dev/.

11
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3.3 Drizzle

Drizzle® je moderni ORM (Object-Relational Mapping) nastroj navrzeny pro praci s
SQL databazemi v TypeScript projektech. Jeho hlavnimi vyhodami jsou typova
bezpec€nost, jednoducha syntaxe a modularita. Diky tomu lze snadno definovat
databazové schéma a psat dotazy, které jsou pfimo kontrolovany béhem vyvoje. V
ramci projektu byl Drizzle pouzit k interakci s PostgreSQL databazi a zaru¢oval mi
typovou validaci a spravnost v celé aplikaci. Drizzle také zajiStuje systém migraci.
Mohu tedy udélat zménu v kédu a Drizzle mi pomUze migrovat produkéni databazi

bez ztraty dat.

3.4 Clerk

Clerk’ je platforma pro spravu autentifikace a autorizace uZivatell, kterd vyrazné
usnadnuje implementaci modernich pfihlasovacich systému. Clerk se integruje s
frontendovymi frameworky vcetné Next.js a poskytuje hotové komponenty pro
pfihlasovani, registraci a spravu uzivatelskych profil. Hlavni vyhodou Clerk je

jeho jednoduchost v nastaveni pfihlasovani v aplikaci.

3.5tRPC

tRPC® (TypeScript Remote Procedure Calls) je knihovna umozfiujici efektivni
komunikaci mezi frontendem a backendem pomoci TypeScriptu. Diky ni Ize psat
typové bezpecné APl bez nutnosti generovani dodateéného koédu nebo
dokumentace. tRPC integruje serverové a klientské Casti aplikace, coz snizuje
riziko chyb zpusobenych nesouladem mezi nimi. V projektu je vyuzit tRPC pro
implementaci APl mezi klientem a serverem. Diky jeho schopnosti sdilet typy mezi

obéma c&astmi projektu byla vyvojova prace efektivnéjSi a méné nachylna k

¢ Drizzle ORM: TypeScript ORM for SQL [online]. Drizzle Team, [cit. 2026-02-24]. Dostupné z:
https://orm.drizzle.team/.

7 Clerk: The best authentication and user management for React and Next.js [online]. Clerk, [cit.
2026-02-24]. Dostupné z: https://clerk.com/.

8 tRPC: End-to-end typesafe APIs made easy [online]. tRPC, [cit. 2026-02-24]. Dostupné z:

https://trpc.io/.
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chybam. tRPC byla nutna ¢ast také kvuli bezpecnosti, jelikoZz volani dotazt do

databaze na klientovi neni bezpecné.

3.6 Radix Ul / Shadcn/UlI

Radix UI° je headless komponent knihovna poskytujici jednoduché primitivy jako
jsou dialog okno nebo drop down menu. Jeji hlavni vyhodou je, Ze neni pfedem
nastylovana a za pomoci Tailwindu se muzZe vS8e nastylovat podle potfeb a pfedem
daného designu. Neni tedy codebase vazana na pfedem udélané komponenty
jako naptiklad u jinych komponent knihoven. Shadcn/ui’® bere Radix Ul na dalsi
level a poskytuje komponenty postavené na Radix Ul, které mohu kopirovat pfimo
do projektu. Umélé inteligence jsou s Shadcn dobfe seznameny, jelikoz je to v
dnesni dobé standard, a diky tomu dokaze vytvaret komponenty se zakladnim

designem.

3.7 Z0D

Zod" je validaéni knihovna, ktera poskytuje jednoduché typovani formulait a
tRPC endpointl. Jeho jednoduchost v pouzivani z této knihovny udélala standard

pro moderni vyvoj webovych aplikaci.

® Radix Ul: Primitives for building high-quality, accessible design systems in React [online].
WorkOS, [cit. 2026-02-24]. Dostupné z: https://www.radix-ui.com/.

'® Shadcn/ui: Beautifully designed components that you can copy and paste into your apps [online].
shadcn, [cit. 2026-02-24]. Dostupné z: https://ui.shadcn.com/.

" Zod: TypeScript-first schema validation with static type inference [online]. Zod, [cit. 2026-02-24].

Dostupné z: https://zod.dev/.
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4. Zdtvodnéni mych rozhodnuti

Volba technologii pro tento projekt byla motivovana nékolika klicovymi faktory.
Zvolil jsem T3 Stack, ktery je mnohymi vyvojafi povazovan za moderni a efektivni

zpusob vyvoje webovych aplikaci.

Primarnim ddvodem bylo absolvovani seminafe zaméfeného na React, ktery mi
poskytl solidni zaklad pro praci s touto knihovnou. DalSim faktorem byla inspirace
z vyukového obsahu dostupného na platformé YouTube, kde jsem mél pfilezitost
sledovat praktické implementace podobnych projektd a odborna komunita a tvurci
zaméfeni na moderni webové technologie, které jsem v té dobé sledoval, tyto

technologie pouzivali.

Next.js nabizi navic vyraznou vyhodu v podobé jednoduchého a bezplatného
deploymentu na platformé& Vercel.com™, coz vyznamné snizuje provozni naklady
projektu. V dobé rozhodovani jsem se rozhodl vyuzit technologie, se kterymi jsem

jiz mél praktické zkuSenosti a ve kterych jsem se citil komfortné pracovat.

Pfi zpétném pohledu na tato rozhodnuti mohu konstatovat, Ze bych pfi opétovném
vybéru technologii zvolil z vétsi Easti stejny stack. Tento fakt potvrzuje, Ze zvolené

technologie byly pro dany projekt vhodné a splnily oCekavani.

2 Theo - t3.99. T3 Stack Tutorial - FROM 0 TO PROD FOR $0 (Nextjs, tRPC, TypeScript,
Tailwind, Prisma & More) [online]. YouTube, 2023-03-23 [cit. 2026-02-24]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=YkOSUVzOAA4

3 Vercel: Develop. Preview. Ship. For the best frontend teams [online]. Vercel, [cit. 2026-02-24].
Dostupné z: https://vercel.com/.
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5. Srovnani s existujicimi feSenimi

5.1 Puvodni reSeni klienta

Muj klient a jeho skupina puvodné vyuzivali aplikaci zalozenou na Google
Tabulkach, ktera vSak méla fadu zasadnich omezeni. Tato verze fungovala pouze
na pocitaCich a prace s ni na mobilnich zafizenich byla velmi neprakticka, coz
bylo nepohodiné zejména pfi zadavani tipa tésné pred zacatkem zapasu. Vizualni
design Google Tabulek nevypadal moderné a pro nové ucastniky bylo obtizné se v

ném orientovat. Pfidavani novych funkci jako bonusové otazky bylo slozité.
5.2 Analyza konkurenc¢niho prostredi

5.2.1 Stavajici podobné aplikace

Konkurenc¢ni prostfedi v oblasti tipovacich aplikaci pro pratelské skupiny je
fragmentované s nékolika existujicimi FeSenimi, ktera vSak trpi zasadnimi
nedostatky. VétSina téchto aplikaci postrada mobile-friendly rozhrani, moderni
design a intuitivni ovladani, nebo pouzivaji google formulare pro zadavani tipa™,
coz vede k nespokojenosti uzivatell. Mnoho skupin pfatel vyuziva improvizovana
feSeni vytvofena amatérskymi programatory z jejich komunity, ktera nejsou
technologicky vyspéla a Casto jsou udrzovana na bazi dobrovolnosti bez garance

dlouhodobé podpory™.

Komer¢ni platformy pro sportovni tipovani existuji, ale jsou primarné navrzeny pro
sazkové spoleCnosti. Tento stav vytvari prilezitost pro moderni, profesionalné
vyvinutou platformu s ddrazem na uzivatelsky komfort, mobilni pFistupnost a

flexibilni konfiguraci.

14 ASTIX. Tipovacka [online]. [b. r.] [cit. 2026-02-24]. Dostupné z
https://sites.google.com/view/astix/tipova%C4%8Dka

'® PRINC, Tomas. Tipovacka — Olympijské Hry 2026 [online]. 2026 [cit. 2026-02-24]. Dostupné z:
http://tipovacka.net/
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5.2.2 Substituty aplikace

Primarnim substitutem zUstavaji tradi¢ni metody jako tuzka a papir, sdilené Excel
tabulky nebo Google formulafe. Skupiny pfatel mohou zapisovat své tipy do
notyskll a vyhodnocovat vysledky manualné bez nutnosti specializované aplikace.
Tyto substituty jsou sice dostupné zdarma, ale vyZaduji znacné mnozstvi manualni
prace, jsou nachylné k chybam a postradaji pokrocilé funkce jako automatické

vyhodnocovani, komplexni statistiky nebo historii pfedchozich eventu.

S rostoucimi naroky na digitalizaci a pohodli se atraktivita téchto substitutd
snizuje, zejména u mladSich generaci zvyklych na mobilni aplikace a okamzity
pfistup k informacim. Excel a Google Tabulky sice nabizeji zakladni flexibilitu, ale
jejich  omezeni v mobilnim zobrazeni, slozitost udrzby vzorcl a absence
moderniho uzivatelského rozhrani je Cini méné konkurenceschopnymi oproti

dedikovanym aplikacim
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6. Postup vyvoje

Na projektu jsem pracoval ve dvou fazich. Nejdfiv v ramci roCnikové prace ve
Skolnim roce 2024/2025, kdy jsem implementoval hlavné funkénost aplikace, aby
mohla fungovat pro eventy pofadané v daném roce. Aplikace tedy fungovala a Slo
v ni vSe délat. Vytvaret eventy, pfidavat uzivatele, tipovat na zapasy a automaticky

vyhodnocovat body. V této fazi jsem aplikaci otestoval na dvou realnych eventech.

Na zakladé zpétné vazby od klienta a uzivatell po odehrani téchto eventu jsem v
druhé fazi ve Skolnim roce 2025/2026 upravoval, vylepSoval a pfidaval nové
funkce do aplikace. V této fazi jsem se zaméfil pfedevsim na vylepSeni Ul a UX,

napfiklad pfidanim dark modu a vylepSenim mobilniho zobrazeni.

DalSi hlavni ¢ast druhé faze bylo nahrani databaze predchozich eventu, které
probihaly v jinych aplikacich a pomoci Excel tabulek. Musel jsem tedy vytvofit
stranky pro zobrazeni historie uZivatell a nahrat do databaze eventy z Excel
tabulky.

6.1 Faze - Zalozeni projektu

Vyvoj projektu byl zahajen v prosinci 2024 vytvofenim zakladni struktury pomoci
T3 Stack, ktery automaticky nastavil TypeScript, Tailwind CSS, tRPC a Drizzle
ORM. Tento boilerplate poskytl optimalni vychozi bod s pFedkonfigurovanou

integraci kliCovych technologii, coz vyrazné urychlilo pocatecni setup projektu.

6.2 Faze - Navrh databazového schématu

Databazové schéma bylo navrzeno s durazem na relacni strukturu mezi uzivateli,
eventy, zapasy a tipovacimi vyzvami. Centralnim bodem architektury byly Ctyfi

hlavni tabulky propojené vztahovymi tabulkami pro spravu many-to-many relaci.
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6.2.1 Hlavni tabulky

6.2.1.1 Users

Tabulka users méla slouzit jako zakladni ulozisté uzivatelskych uctl. Obsahovala
klicové identifikatory vCetné unikatniho username, emailové adresy a hesla. Tato
tabulka byla navrzena pro ukladani autentizaCnich udaji pfimo v databazi, coz

bylo pozdéji zménéno ve prospéch externi sluzby Clerk.

Momentalné jsou v tabulce pouze ulozené uzivatelské identifikatory nahrané z

Clerku, pro jednoduchou praci s dalSimi tabulkami.

6.2.1.2 Events

Tabulka events reprezentuje jednotlivé tipovaci soutéze (napfiklad Mistrovstvi
svéta v hokeji 2025). Kazdy event ma svlj nazev (name), binarni pfiznak aktivity
(isActive) urcujici, zda je event aktualné bézici, a moznost nahrat obrazek

(picture) slouzici jako vizualni reprezentace eventu.

6.2.1.3 Matches

Tabulka matches obsahuje informace o jednotlivych zapasech v ramci eventu.
Struktura zahrnuje identifikatory domaciho (home) a hostujiciho (away) tymu,
datum a Cas zacCatku zapasu (startDate) a vazbu na nadfazeny event (eventID),

ktera zajistovala pfifazeni zapasu ke konkrétni soutézi.

6.2.1.4 Special Challenges

Tabulka Special Challenges byla urfena pro bonusové otazky mimo bézné
zapasy. Obsahovala textovy popis vyzvy (text), spravnou odpovéd (answer) a
vazbu na event, do kterého vyzva patfila. V kdédu jsem nasledné pfejmenoval

Special Challenges na bonusy, b&€hem vyvoje.
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6.2.2 Vztahové tabulky

V navrhu databaze hraly klicovou roli tfi vztahové tabulky, které zajiStovaly
propojeni uzivatell s eventy, zapasy a bonusovymi vyzvami. Tabulka relation User
Event propojovala uzivatele s eventy a uchovavala jejich pozici v soutézi.
KliCovymi sloupci byly vazba na uzivatele (user) a event (event), role uzivatele v
eventu (napfiklad admin, helper nebo bézny uzivatel) a aktualni pocet bodl

(points) uzivatele v daném eventu.

Tabulka relation Matches Users zaznamenavala tipy uzivateld na jednotlivé
zapasy. Obsahovala vazby na konkrétni zapas (match) a uzivatele (user) a sazku

predikce vysledku (napf. ,3:2%) jako fetézec.

Tabulka relation User Special Challenges propojovala uzivatele s jejich odpovédmi
na bonusové vyzvy. Zahrnovala vazbu na konkrétni vyzvu (Special Challenge),

uzivatele (user) a samotny tip uZivatele (bet).

relationMatchesUsers
matches
id
match 4

home
user

betZaklad away

startDate
betPP °

eventlD

relationUserEvent
users events
id
id id
user

username name
event

created_at isActive
role

email points picture

password

specialChallenges

: + id
relationUserSpecialCh...
event
id text

specialChallenge .
answer

user

bet

Obr. 1: Prvni navrh databaze. Zdroj: viastni zpracovani, 15. 11. 2024
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6.2.3 DnesSni stav databaze.

Databazové schéma ze zacatku jednoduché, ale postupné se rozsSifovalo o nové
tabulky a sloupce podle potfeb aplikace. Plvodné jednoduché vazby jako relation
UserEvent a relation Matches Users byly evolucné rozSifeny do podoby dnesSnich
tabulek users to events, users to matches a users to special challenges, které uz

neukladaji jen samotny vztah, ale i pfedpocitané (cachované) informace.

Typickym pfikladem je users to events, kde se kromé role a medailového tipu
ukladaji také aktualni body, poradi v zZebFiCku a statistiky typl skore (presny tip,
rozdilovy tip, vitézny tip, nulovy tip), coz vyrazné zrychluje nacitani leaderboardu a

uzivatelskych statistik.

Vedle toho pfibyly i konfiguraéni tabulky point system configs, prize configs, bonus
prize configs, rules configs a podpora vice sportl, specialnich typu zapasu a

legacy eventd, aniz by se ménil zakladni princip prace.

Detailni struktura a datové typy jsou zobrazeny v Pfiloze €. 2.

6.3 Faze - nastaveni autentifikace

Jak jiz bylo zminéno v teoretické Casti, pro autentizaci jsem integroval sluzbu
Clerk. Jeji hotové React komponenty (napf. <Signin />) a automaticka sprava
session mi umoznily zprovoznit kompletni pfihlaSovaci systém, vCetné resetu

hesla pfes e-mail, za méné nez dvé hodiny.

6.4 Faze - vytvoreni backendu

V této fazi bylo pfistoupeno k systematickému vytvareni serverové ¢asti aplikace.

Jako prvni jsem se rozhodl| postavit backendovou funkcionalitu.

Byly implementovany zakladni CRUD' (Create, Read, Update, Delete) operace

pro vétSinu tabulek v databazi. Kazda operace byla zabezpeCena systémem

6 Wikipedie: Oteviena encyklopedie. CRUD [online]. Posledni editace 29. 1. 2026 [cit.
2026-02-24]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/CRUD
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pristupovych prav, ktery kontroloval, zda ma dany uzivatel opravnéni provést

pozadovanou akci.

Architektura APl byla strukturovana do logicky rozdélenych routerli, které
reflektovaly funkéni domény aplikace. Majoritni ¢ast implementovanych endpoint
realizovala standardizované databazové operace prostfednictvim ORM

frameworku Drizzle.

tRPC byla nezbytna ¢ast také kvuli bezpec€nosti, jelikoz volné dotazy do databaze
na klientovi nejsou bezpecné. Diky tRPC bylo mozné ovéfovat platnost
autentifikace a zajistit, Ze v8echna databazova komunikace je zprostfedkovana
vyhradné prostifednictvim zabezpecenych API endpointl. tRPC efektivné oddéluje
frontendovou a backendovou &ast do separatnich soubord, ale stale ve stejném
projektu. To znamena, Ze v celém projektu jsem vzdy mél spravné natypovana

data a nemusel jsem tuto Cast vyvoje fesit.

6.5 Faze - vytvoreni admin panelu

Administratorské rozhrani predstavuje kritickou komponentu pro zajiSténi
operativniho chodu systému a jeho autonomniho fungovani. Bylo pfidano rozsahlé
administratorské rozhrani s funkcionalitou pro vytvafeni, mazani a upravu vSech

entit v aplikaci.

Admin ziskal prostfednictvim aplikace moznost nastavit eventy, zapasy a dalsi.

6.6 Faze - vytvoreni uzivatelskych stranek

V této fazi byly implementovany stranky pro bézné uzivatele aplikace. VétSina
stranek je pouze nékolik dotazli do databaze a jejich inteligentni zobrazeni na

strance.

6.7 Faze - Dvé faze testovani

Béhem jara 2025 probéhly 2 testovaci eventy, které mély za cil ovéfit funkénost

aplikace v realném provozu.
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6.7.1 Mistrovstvi svéta zen 2025

Jako prvni probéhl tento event, ve kterém bylo pouze 10 beta testeru. Jako beta
testery jsme vybrali nejaktivnéjSi uzivatele z minulych let, ktefi byli ochotni aktivné
davat zpétnou vazbu na aplikaci. Vytvofil jsem Google formulafr pro nahlasovani
chyb a nedostatkd. Poslal jsem jim udaje pro pfihlaseni a zacal pfijimat odpovédi.
V ramci agilniho pfistupu k vyvoji byly nékteré moduly (bonusy, medaile)

implementovany az v pribéhu testovani na zakladé prioritizace zakladnich funkci.

6.7.1.1 Ohlasy na beta test

Beta testovani aplikace pfineslo pfevazné pozitivni zpétnou vazbu, pfiCemz
testefi zvlasté ocenili uzivatelské rozhrani a vylepSeny design oproti dfive
pouzivané aplikaci. Navzdory celkové pfiznivym ohlasum bylo identifikovano

nékolik oblasti vyZadujicich dodateCné upravy.

Primarni komplikaci se ukazala implementace bodovaciho systému, ktera
neodpovidala pozadavkim klienta. Tato nesrovnalost pramenila z mé nepfesné
interpretace specifikaci zadani v pocateCnich fazich projektu, kdy jsem této
funkcionalité nevénoval adekvatni pozornost s predpokladem, Zze bude doladéna
béhem testovaci faze. Takovy pfistup nelze z hlediska projektového fizeni
povaZzovat za optimalni, nebot vedl k opakované komunikaci ze strany klienta

ohledné stéale pretrvavajicich nedostatkd v implementaci.

Tato zkuSenost mi poskytla cenné pouceni o dulezitosti detailni specifikace
kritickych funk&nich pozadavk( jiz v inicialnich fazich vyvoje. V budoucich
projektech proto planuji implementovat dikladnéjsi analyzu pozadavkl s dirazem
na vytvoreni formalniho popisu kliCovych funkcionalit jesté pfed zahajenim
samotné implementace, coz eliminuje potfebu opakovanych korekci v pozdéjSich
fazich vyvoje.

Sekundarni problémy identifikované bé&hem testovani byly spiSe minoritniho
charakteru, jako napfiklad pozadavek na zobrazovani celého jména namisto

uzivatelského jména. Tyto upravy byly implementovany v fadu nékolika dnu.
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Pozitivnim aspektem testovaci faze byla vysoka spolehlivost aplikace, ktera
vykazovala prakticky nepfetrzitou dostupnost s vyjimkou nékolika kratkodobych

vypadku nepresahujicich nékolik minut.

6.7.1.2 Celkové hodnoceni beta testu

Beta test aplikace se dle mého nazoru vydafil velmi uspésSné. Ocekaval jsem
vyrazné vice problému, vcetné potencialnich padl aplikace nebo ztraty dat v
databazi, avSak zadna z téchto eventualit se nasStésti neobjevila a systém

fungoval stabilné a spolehlivé.

Samozfejmé, testovani odhalilo nékolik chyb a nedostatku, které v3ak byly
prevazné drobného charakteru a nemély zasadni dopad na funkénost aplikace.
Tyto menSi problémy byly promptné identifikovany a jsou planovany k napravé v

nasledujicich fazich vyvoje.

Celkové hodnotim beta test jako velmi pfinosny krok, ktery potvrdil stabilitu a
pouzitelnost aplikace v realnych podminkach a poskytl cennou zpétnou vazbu pro

dalSi optimalizace.

6.7.2 Mistrovstvi svéta muzi 2025

Druhym a zasadnim testem aplikace bylo Mistrovstvi svéta v hokeji muzu 2025,
které probéhlo od 9. do 25. kvétna 2025. Tento event predstavoval primarni
skupinu cilovych uzivatelll aplikace (asi 83 tipérQ), ktefi se zprostfedkované znali
s klientem a vétSina z nich jiz méla zkuSenosti se stejnou tipovaci soutézi z
minulych let v ramci stejné skupiny. Jednalo se tedy prakticky o ostry provoz
aplikace s plnym poétem realnych uzivatelt, pro které byla aplikace primarné

postavena.

Kriticky problém se vSak objevil az po skonceni tipovani. UZivatelé se chtéli
podivat na vysledky tipovani, aby si mohli rozdélit vyhru, ale pfistup k datum byl
po dobu nékolika dni omezen z duvodu vyCerpani limitd bezplatného tarifu

databazové sluzby. Tento incident, ackoliv nepfijemny, poskytl cennou informaci o
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potfeb& implementovat robustnéjSi cachovani dat, aby se podobnym problémuim

predeslo v budoucnosti.

6.7.2.1 Zpétna vazba

Aplikace se napfi¢ uzivateli libila, pfiCemz pozitivni ohlasy se tykaly zejména
automatického vyhodnocovani a intuitivnino rozhrani. Hlavni kritika se soustfedila
na Ul a UX na mobilnich zafizenich, které nevypadalo optimalné a obcas
nefungovalo spravné. Tato zpétna vazba se stala zakladem pro planovani

vylep$eni v nasledujici fazi vyvoje.

6.8 Faze - Reflexe beta testu a vylepSeni aplikace

Na zakladé zkuSenosti z testovacich eventu byly identifikovany tfi prioritni cile pro
dalsi vyvoj aplikace, které mély za cil pfipravit systém na dlouhodoby produkéni

provoz.

6.8.1 VyfeSeni vlastni domény a hostingové infrastruktury

Prvni prioritou bylo zajisténi profesionalniho vzhledu aplikace prostfednictvim
vlastni domény. Koupi domény na platformé Vedos'’ zajistil klient, ktery nasledné
poskytl pfistup k administraCnimu rozhrani. Propojeni domény s hostingovou
platformou Vercel bylo diky integraci obou sluzeb velmi jednoduché a probéhlo

bez komplikaci.

Z hlediska databazové infrastruktury bylo rozhodnuto ponechat free tier plan, ale
implementovat robustni cachovou strategii, ktera vyrazné snizi pocet pfimych
dotazl do databaze. V pfipadé budouciho pfekroceni kapacity je pfipraven zalozni

plan s pfechodem na vlastni server.

Zda tento systém cachovani bude stacit, nebo zda bude potfeba pfejit na vlastni
systém, nelze jednoznacné urcit. Je potfeba dalSiho testovani pod natlakem

realnych uzivatelu.

" VEDOS. Vedos s.r.o. [online]. [cit. 2024-05-22]. Dostupné z: https://vedos.cz/
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6.8.1.1 Implementace cachovani

Pro vyfeSeni problému s limity databaze byla implementovana cachovaci vrstva
vyuzivajici technologii Redis. Ta nyni pokryva vétSinu databazovych dotazi a
zajiStuje rychlé odbaveni Casto poptavanych dat. Samotna implementace
probéhla v prosinci 2025 a spocivala v systematickém nasazeni cache pro vétSinu
dotazl do databaze, v€etné mechanismu automatické revalidace po datovych
mutacich. Tento pfistup vyrazné snizil celkovou zatéz databaze a souCasné plné

zachoval konzistenci dat.

6.8.2 Redesign UI/UX pro mobilni zafizeni

Druhym cilem bylo komplexni vylepSeni uzivatelského rozhrani, zejména pro

mobilni zafizeni. Implementace probéhla v prosinci 2025 a lednu 2026.
KliCova vylepSeni zahrnovala:

e PFidani dark modu pro lepsi uzivatelsky komfort v riznych svételnych

podminkach

e Redesign dlouhych fadku na kartiCky s vice fadami (napfiklad zapasy byly

puvodné zobrazeny v jednom sloupci, nyni jsou tymy pod sebou)
e Optimalizaci navigacnich prvkl pro dotykové displeje

e \/ylepSeni responsivity pro ruzné velikosti obrazovek

6.8.3 Import historickych dat

Posledni prioritou bylo nahrani databaze eventl z pfedchozich let, coz mélo
ucastnikim umoznit prohlédnout si kompletni historii soutézi od prvnich ro¢nika z

roku 2010. Proces importu byl slozZity a vyZzadoval velmi peclivy pFistup.

Prvnim krokem bylo pfidani funkcionality pro legacy eventy do aplikace. Nasledné
byl vytvofen JavaScript plugin pro Google Tabulky, ktery na zakladé struktury
historickych dat vygeneroval SQL dotazy pro import do databaze. Tento pfistup
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umoznil automatizovat pfevod dat z Excel formatu do databazového schématu

aplikace.

Cely proces nahravani historickych eventd trval pfiblizné tyden. Kritickym
aspektem byla nutnost kontrolovat kazdy krok nékolikrat, aby bylo zajiSténo, ze
data jsou spravné a ze nedochazi k chybam, které by bylo pozdéji slozité
opravovat. Tato opatrnost se ukazala jako nezbytna pro zachovani integrity

historickych dat a jejich vérné zachyceni v novém systému.

Po dokonc&eni importu bylo do aplikace pfidano celkem 25 historickych eventd.
Pro zajisténi spravného zobrazeni historickych dat bylo nutné vytvofit uzivatelské
ucty v systému Clerk i pro u€astniky minulych ro¢nikd, coz zvysilo celkovy pocet
uzivatell v systému z 83 na pfiblizné 160. Tyto ucty byly vytvofeny v neaktivnim
stavu, avSak v pfipadé zajmu se historiCti ucCastnici mohou kdykoli pfihlasit a

zapojit se do novych tipovacich soutézi a uvidi celou svou historii.
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7. Ukazka aplikace

Tato kapitola predstavuje jiz hotovou aplikaci a ukazuje, jak vypada z pohledu
riznych uzivatell. Nejprve se podivame na rozhrani spravce, ktery vytvari a
nastavuje soutéz, nasledné prejdeme k pohledu bézného hrace, ktery v soutézi
tipuje. Projdeme si typicky postup prace s aplikaci, jaky pouziva vétSina ucastnika
soutéze. Tato ukazka muize slouzit také jako navod pro nové uzivatele, ktefi s

aplikaci jesté nepracovali.

7.1 Administratorské rozhrani

Aplikace rozliSuje dva typy spravcu s riznymi opravnénimi. Prvnim typem je hlavni
spravce, ktery ma pfistup ke vSem Castem aplikace urCenym pro spravu. Druhym
typem je spravce soutéze, jehoz prava se vztahuji pouze na editaci konkrétniho

eventu, ve kterém ma tuto roli pfidélenou.

Hlavni spravce ma moznost vytvaret nové soutéZe, upravovat informace o
uzZivatelich a pfidélovat u€astniky do jednotlivych soutézi nebo je z nich odebirat.
Spravce soutéze muze upravovat zapasy, bonusové otazky a nastaveni medaili ve

své soutézi.

Hlavni spravce ma automaticky prava spravce soutéZze ve vSech soutézich v
aplikaci, a to i v téch, do kterych nebyl explicitné pfihlaSen jako ucCastnik. Toto
nastaveni zajistuje, ze hlavni spravce ma vzdy plnou kontrolu nad celou aplikaci a

muze v pfipadé potfeby zasahnout do jakékoliv soutéze.
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Obr. 2: Ukazka administratorského rozhrani - sprava event(. Screenshot vytvofen autorem.
(15.1.2026)

7.1.1 Sprava uzivateld

Hlavni spravce ma pristup k seznamu vSech uzivateld v aplikaci, kde muze
spravovat jejich ucty. Stranka zobrazuje prehlednou tabulku se jménem uzivatele,

prezdivkou a emailovou adresou.

Spravce ma moznost vytvofit novy uZivatelsky ucet pomoci tlacitka "Pfidat
uzivatele". Dale muzZze hromadné& zkopirovat emailové adresy vSech uzivatelu
pomoci tlaCitka "Zkopirovat emaily", coz je uZiteCné napfiklad pro rozesilani
hromadnych zprav o nadchazejicich soutézich. Pro kazdého uzivatele jsou
dostupné dalSi moznosti prostfednictvim menu s tfemi teCkami, kde Ize upravovat

detaily uctu nebo ucet smazat.
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Admin Panel UzZivatelé

A Uzivatele

£ Eventy Sprava uzivateld

2 T
zivatele
K

Lukas Cermak Luk_ermk cermak@gcsystem.cz

Lukas Vondragek Luk_vondrek lukasvondraceki@seznam.cz

Lukas Opalecky Lukas-Opalecky

Lukas Popalec Lukas-Popalec

Lukas Randa Lukas-Randa

Lukas Dubsky Lukas_dubsky dubjestrom@gmail.com

Miga Vavfinova Ma_vavinov michaela.vavrinoval st.cz

Obr. 3: Ukazka administratorského rozhrani - sprava uZivatel(. Screenshot vytvoren autorem.
(15.1.2026)

7.1.2 Vlytvoreni eventu

Pfi vytvareni nové soutéZe musi hlavni spravce vyplnit nékolik zakladnich

informaci jako nazev soutéze, jeji popis, datum zacatku a konce

Dulezitou soucasti vytvareni soutéze je vybér nékolika konfiguraci. Spravce musi
zvolit bodovy systém, ktery urCuje, kolik bodu ziskaji hraci za rGzné typy tipQ,
nastaveni cen, které definuje rozdéleni vyher mezi nejlepsi tipéry, a konfiguraci
pravidel, kde je nastaveny text, ktery se ukazuje v sekci s pravidly v eventu.
Aplikace v souCasnosti nabizi pro kazdou z téchto konfiguraci jednu zakladni
variantu. Systém je vSak pfipraveny na pfidani a editaci konfiguraci pfimo v
aplikaci, kdyby néjaky budouci klient chtél, aby aplikace fungovala lehce jinak, nez

aktualné.
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Obr. 4: Ukazka administratorského rozhrani - vytvoreni nového eventu. Screenshot vytvoren
autorem. (15.1.2026)

7.1.3 Pfidani uzivatel(l do eventu a pfifazeni roli (admin/helper)

Po vytvofeni soutéZe je nutné pfidat ucastniky, ktefi budou moci tipovat na

vysledky. Spravce ma k dispozici rozhrani pro spravu uZzivatell soutéze, kde vidi

seznam vsech pfidanych uc€astnikd v€etné jejich jména a emailové adresy.

Pro kazdého uZivatele Ize nastavit jednu ze ¢tyf roli. Vychozi role "User" oznacuje

béZzného ucCastnika, ktery mize pouze tipovat a zobrazovat vysledky. Role "Editor"

umoziuje upravovat zapasy a bonusové otazky, coz je praktické pro zadavani

vysledkU, ale neumozriuje spravovat uZivatele soutéZe. Role "Admin" udéluje plna

prava spravce soutéze.

Spravce muze vyhledavat uzivatele podle jména nebo e-mailu pomoci

vyhledavaciho pole. Tlagitko "Zkopirovat emaily uzivatell v tomto eventu"

umoziuje rychle ziskat seznam emailovych adres vSech uc€astnikd dané soutéze.

Spodni €ast okna zobrazuje pocet vybranych uzivatell k pfidani nebo odebrani,
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pricemz zmény se potvrdi tlaCitkem "Odebrat vybrané uZivatele" a tim se propisi

do databaze.

Sprava uZivatel( eventu

Obr. 5: Ukazka administratorského rozhrani - spréva uZivateli v eventu. Screenshot vytvoren
autorem. (15.1.2026)

7.1.4 Sprava tymu

7.1.4.1 Vytvareni tymu
Pfed tim, nez spravce pfida zapasy do soutéze, je nutné vytvorit tymy, které se
budou v soutézi ucastnit. Aplikace poskytuje rozhrani pro spravu tymu, kde Ize

vytvaret nové tymy a pfifazovat je k riznym soutézim.

Pfi vytvarfeni nového tymu spravce zada nazev tymu a vybere z rozbalovaciho
menu sport, kterého se tym ucastni. V soucCasné dobé aplikace podporuje
predevSim hokej, ale systém je pfipraveny i na dalSi sporty. Kazdy tym je vizualné
reprezentovan vlajkou své zemé nebo vlastnim logem, coZ usnadruje orientaci v

seznamu tymu.
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7.1.4.2 Pfidani tym0 do eventu

Po vytvofeni tymu je nutné je pfifadit ke konkrétnim soutézim. V seznamu tymd
spravce vidi u kazdého tymu rozbalovaci menu "Pfidat do udalosti", které
zobrazuje vSechny dostupné soutéZe. Spravce muize jednoduSe zaskrtnout
soutéze, do kterych dany tym patfi. Napiiklad tym "Cesko Z" je pfifazen k
soutézim "Mistrovstvi svéta v lednim hokeji zen 2025" a "Olympic games 2026
Hokej".

Admin Panel

Sprava tymu

Vytvofit novy tym

istrovstvi svéta v lednim hokeji zen 2025

v lednim hokeji zen 2025
es 2026 Hokej

Pfidat do udalosti

Nahlasit chybu =

Obr. 6: Ukazka administratorského rozhrani - sprava tymu. Screenshot vytvoren autorem.
(15.1.2026)

7.1.5 Nastaveni zapasu

Aplikace umoznuje spravci vytvaret jednotlivé zapasy, které budou soucasti
soutéze. Pro kazdy zapas je nutné zadat domaci a hostujici tym, datum a Cas
zaCatku utkani. U nékterych soutézi, jako jsou vyfazovaci €asti turnaju, se tymy
urCuji az v pribéhu soutéze podle vysledkl predchozich zapasu. Aplikace
umoziuje vytvofeni zapasu bez vyplnénych tyma a jejich doplnéni az v okamziku,

kdy jsou znamy.
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Po odehrani zapasu aplikace umozfiuje spravci zadat skute¢ny vysledek, coz
spusti automatické vyhodnoceni vSech tipu uc€astniki a pfidéleni bodu podle

nastaveného bodového systému.

Upravit zapas
Ur i ly zapasu nize

Datum a ¢as zapasu

3 05022026 12:10

Skére Specialni typ zapasu

Bez ko Bézny zapas

Obr. 7: Ukazka administratorského rozhrani - dprava/vytvofeni zapasu. Screenshot vytvofen
autorem. (15.1.2026)

7.1.6 Nastaveni bonusovych otazek

Bonusové otazky poskytuji u€astnikim moznost ziskat dalSi body nad ramec
tipovani zapasl. Aplikace dava spravci moznost vytvorit textovou otazku a po
ukonceni tipovani zadat spravnou odpovéd. Aplikace nasledné vyhodnoti tipy
ucastnikl a pfidéli body tém, ktefi odpovédéli spravné. U zakladni konfigurace

jsou body ze zapasu a bonusovych otazek rozdélené a rozdélena je i vyhra.
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Moznosti (Volitelné)
Pfidejte nosti, pokud ma tato v

Obr. 8: Ukazka administratorského rozhrani - vytvoreni bonusové otazky. Screenshot vytvoren
autorem. (15.1.2026)

7.1.7 Nastaveni medaili

Posledni &asti admin panelu je nastaveni tipovani na medaile. Ugastnici tipuiji,
které tymy obsadi prvni tfi mista v soutézi (ve fotbale prvni 2 mista). Aplikace
umoznuje spravci po skonéeni turnaje zadat skuteéné poradi medailisti a systém

automaticky vyhodnoti, ktefi u€astnici tipovali spravné.
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Admin Panel

Medaile

- Nastaveni medaili
@ Zapasy
¢r Bonusy

@ Vytvoritb Zlata Stfibrna Bronzova
ytvofit bonus

@ Medaile Cesko Kanada Svedsko
Nastavit vysledky

£ Nastaveni uzavérky tipovani

B 2301.202613:52

Ulozit uzavérku

Obr. 9: Ukazka administratorského rozhrani - nastaveni medaili. Screenshot vytvoren autorem.
(15.1.2026)

7.2 Uzivatelské rozhrani

Po dokonCeni nastaveni soutéze ze strany spravce mohou bézni ucastnici zacit
pouzivat aplikaci pro tipovani. Tato ¢ast pfedstavuje aplikaci z pohledu bézného
hrace, ktery nema spravcovska prava a pouziva aplikaci pouze pro zadavani tipa

a sledovani vysledka.

7.2.1 Prehled eventu

Po pfihlaseni do aplikace se ucCastnik dostane na hlavni stranku aktualni soutéze,

kde vidi vétSinu informaci na jednom misté.

Ugastnik zde vidi zakladni informace o soutézi, véetné jejiho nazvu, data zadatku
a konce. Dashboard zobrazuje také aktualni pozici u€astnika v poradi tipért a
pfehled nadchazejicich zapasl, na které je mozné tipovat. Aplikace umoznuje

rychlou navigaci do sekci pro tipovani zapasu, bonusovych otazek a medaili.
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@ Prehled

Olympic games 2026 Hokej
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Obr. 10: Ukazka uzivatelského rozhrani - pfehled eventu. Screenshot vytvoren autorem.
(15.1.2026)

7.2.2 Tipovani na zapasy

Stranka pro tipovani zapasu predstavuje hlavni rozhrani, kde uzivatelé zadavaji
své predikce vysledkl sportovnich utkani. Zobrazuje kompletni seznam vSech
zapasu v ramci vybraného eventu s informacemi o tymech, datu a ¢asu zacatku.
UzZivatelé mohou své tipy zadavat ve formatu ,X:X" (napfiklad 3:2) pfimo pomoci

intuitivniho formulare.
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Hromadné sazeni

© 16/58

Obr. 11: Ukazka uZivatelského rozhrani - hromadné tipovani. Screenshot vytvorfen autorem.
(15.1.2026)

7.2.3 Tipovani na bonusove otazky

Sekce bonusovych otazek poskytuje moznost tipovat na zajimaveé statistiky a
udalosti mimo bézné zapasy. Typickymi pfiklady jsou otazky jako ,Kdo bude

nejlepsi strelec turnaje?" nebo predikce celkového poctu vstielenych gola.

Kazda bonusova otazka obsahuje textovy popis vyzvy a formulaf pro zadani
odpovédi uzivatelem. Odpovéd muize byt bud text nebo vybér z moznosti. Stejné
jako u zapasul plati ¢asovy limit pro upravu tipQ, po jehoz uplynuti se odpovédi
uzamknou. Po vyhodnoceni bonusové otazky administratorem aplikace

automaticky pfidéli body v§em uc€astnikliim podle spravnosti jejich odpovédi.
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Obr. 12: Ukazka uZivatelského rozhrani - tipovani na bonusovou otézku. Screenshot vytvofen
autorem. (15.1.2026)

7.2.4 Prohlizeni statistik béhem eventu

Aplikace umoznuje béhem i po skonCeni eventu zobrazit detailni souhrn vSech
tipl kazdého uzivatele. V hlavni ¢asti obrazovky je seznam vSech zapasu s tipy
uzivatele, skuteCnymi vysledky a ziskanymi body oznacenymi barevné podle
uspésnosti.

Prava strana obsahuje statisticky panel s bodovym pFfehledem uZivatele.
Zobrazuje celkovy pocet bodu, jejich rozdéleni na body ze zapast a bonusy s
medailemi, celkovy pocet tipl a detailni statistiky uspésnosti v€etné presnych tipu,
rozdilovych, vitéznych a chybnych tipl. Panel také zahrnuje sekci s medailovymi

tipy na kone¢né umisténi tymu v turnaji.
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Obr. 13: Ukazka uzivatelského rozhrani - pfehled uzivatele v eventu. Screenshot vytvoren
autorem. (15.1.2026)

7.2.5 VVyhodnoceni po skonceni eventu

Po dokonCeni eventu aplikace zachovava kompletni archiv vSech dat v€etné
finalniho pofadi u€astnikd. Finalni ZebfiCek zobrazuje kone¢né rozdéleni bodu a
umisténi vSech tipéri s detailnim rozpisem jejich UspésSnosti. Systém umoznuje
zobrazit vSechny odehrané zapasy spolecné s tipy kazdého uclastnika a

skuteCnymi vysledky.

Ukon&ené eventy zuUstavaji plné dostupné pro prohlizeni s moznosti prochazet
jednotlivé zapasy, bonusové otazky a medailové tipy i dlouho po skonceni
soutéze. Uzivatelé si mohou prohlédnout historii svych tipd a porovnat své

predikce se skuteCnymi vysledky.

Vyhodnoceni probihda na zakladé dosazenych bodl a umisténi v ZebFiCku.
Soutézni zebficky jsou dva. Prvni (hlavni) jsou body ziskané pouze ze zapasU a

druhy pocita body pouze z bonusovych otazek a medaili.
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Zebficek

Obr. 14: Ukazka uzivatelského rozhrani - hlavni leaderboard eventu. Screenshot vytvoren
autorem. (15.1.2026)

7.2.6 Celkovy profil uzivatele

Profilova stranka kazdého uzivatele poskytuje souhrnny pfehled jeho vykonnosti
napfi¢ vSemi eventy, kterych se kdy zucastnil. Zobrazuje celkové statistiky v€etné
agregovaného poctu bodl, celkového poctu tipd a poctu vyher na prvnich

mistech.

Profil obsahuje pfehled vSech aktivnich i historickych eventl daného uzivatele s
informacemi o jeho umisténi v kazdé soutézi. Detailni statistiky UspéSnosti
zahrnuji podil pfesnych tipu, rozdilovych tipli a spravné uhodnutych vitéz(
zapasl. Uzivatelé mohou z profilu prejit do detailu konkrétniho eventu a

prohlédnout si své tipy a bodoveé zisky v jednotlivych zapasech.
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Obr. 15: Ukazka uZivatelského rozhrani - globalini pfehled uZivatele. Screenshot vytvofen autorem.
(15.1.2026)

7.3 Prehled navigace aplikace

7.3.1 Desktop verze

Horizontalni navigacni liSta je umisténa v horni ¢asti obrazovky pod logem eventu.
Obsahuje ikony s popisky: Eventy, Pfehled, Leaderboard, Zapasy, Bonusy,
Medaile, Tymy a Pravidla. V pravé Casti se nachazi zelené tlaCitko Admin pro

opravnéné uzivatele, prfepinac svétlého a tmavého rezimu a profilova fotografie.

Eventy @ Prehled

Obr. 16: Ukazka uzivatelského rozhrani - navigacni liSta, desktop verze. Screenshot vytvoren
autorem. (15.1.2026)

7.3.2 Mobilni verze

Navigace je pfistupna prostfednictvim hamburger menu zobrazujiciho overlay

pres celou obrazovku. Menu obsahuje nazev eventu v horni ¢asti, odkaz "VSechny
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eventy" pro navrat na seznam a seznam vSech navigacnich polozek s ikonami.
Aktualné vybrana polozka je zvyraznéna tyrkysovou barvou. V dolni Casti se

nachazi tla¢itko Admin Panel pro administratory.

Olympic games 2026 Hokej (X

< VSechny eventy

@ Prehled
9 Leaderboard
B Zapasy
& Bonusy

¥ Medaile

2 Tymy

00 Pravidla

Admin Panel

Obr. 17: Ukazka uzivatelského rozhrani - navigacni lista, mobilni verze. Screenshot vytvofen
autorem. (15.1.2026)
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8. Zaver

Tato maturitni prace dokumentuje kompletni proces vyvoje webové aplikace pro
tipovani sportovnich vysledkl od prvotniho zadani od klienta az po nasazeni do
produkéniho prostiedi. Projekt predstavuje funkéni FeSeni, které uspésné
automatizuje dfive manualni proces organizace tipovacich soutézi a poskytuje

uzivatelsky pfivétivé rozhrani pro vSechny ucastniky.

8.1 Osobni pfinos a profesni rozvoj

Realizace tohoto projektu pro mé znamenala zasadni posun v oblasti webového
vyvoje. Pfed dvéma lety jsem ve druhém ro¢niku stfedni Skoly absolvoval seminar
zaméfeny na React a Next.js, kde jsem s témito technologiemi teprve zacinal a
mél jen zakladni znalosti. Tento projekt mé nesmirné posunul a naucil mé vyvijet

komplexni fullstack aplikace v Reactu.

Prace na realném projektu s konkrétnim klientem mi umoznila ziskat cenné
zkusSenosti, které by Cisté akademicky projekt nemohl poskytnout. Naucil jsem se
komunikovat s klientem, zpracovavat zpétnou vazbu od beta testerll a pracovat s
poZzadavky realnych uzivateld. Musel jsem feSit skute¢né technické problémy jako
pad aplikace kvuli limitim databaze nebo optimalizaci mobilniho rozhrani na

zakladé konkrétnich stiznosti uzivateld.

8.2 Zpétna vazba a pfijeti aplikace

Aplikace se setkala s velmi pozitivnim pfijetim jak ze strany klienta, tak vétSiny
uzivatel(. Klient je s vyslednou aplikaci velmi spokojeny a ocenuje zejména
automatické vyhodnocovani tipli, coz mu usetfilo ¢as. Beta testovani v prabéhu
Mistrovstvi svéta zen 2025 s 10 testery a nasledné Mistrovstvi svéta muzi 2025 s

rekordnimi 83 ucastniky potvrdilo stabilitu a funkénost systému.
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8.3 Ponauceni a budouci vyvoj

Projekt odhalil nékolik oblasti pro zlepsSeni. Zpétné hodnotim jako chybné
rozhodnuti stavét backend pfed frontendem bez jasné predstavy o uzivatelskych
potfebach, coz vedlo k opakovanému predélavani APl endpointll. V budoucich
projektech planuji vénovat vice C&asu detailni specifikaci pozadavka pred

zahajenim implementace.

Do budoucna je planovano rozsifeni aplikace o notifikace, live aktualizovani
vysledkd ¢&i automaticky import zapasl. Aplikace je navrzena s ohledem na

rozSifitelnost a dalSi konfiguraéni moznosti pro rizné typy klientu.

8.4 Zavérecné shrnuti

Tato prace uspésné dokumentuje proces vytvoreni moderni weboveé aplikace od
prvotniho zadani az po produkéni nasazeni s realnymi uzivateli. V&fim, Ze moje
poznatky a mnou zdokumentovany proces muze byt pfinosem pro developery,
ktefi také stavi teprve prvni aplikace a diky pfecteni mych poznatki se mohou

vyhnout stejnym chybam jako ja.
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10. Seznam priloh

1. Tabulka odbornych terminu
2. Obr. 18: Aktualni schéma databaze. Vlastni zpracovani. (15.1.2026)
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Pojem

Vysvétleni

Frontend

Viditelna ¢ast aplikace, se kterou uzivatel
pfimo interaguje (napf. tlaCitka a formulare v
prohlizeci).

Backend

Skryta Cast aplikace na serveru, ktera
zpracovava data, logiku a komunikuje s
databazi.

Full Stack

Vyvoj pokryvajici frontend i backend zarovern.

Framework

Pfredpfipraveny softwarovy zaklad s nastroji
pro rychlejSi a snazsi vyvoj (napf. Next.js).

Databaze

Organizované ulozisté pro trvalé uchovavani
dat (uzivatelé, tipy, vysledky).

Knihovna

BaliCek hotového kddu, ktery feSi jeden
konkrétni problém a pfidava se do projektu.
Zpravidla vytvofena jinymi programatory.

React

Popularni knihovna pro tvorbu uZivatelskych
rozhrani skladanim znovupouzitelnych casti.

Komponenta

Samostatna a znovupouzitelna stavebni ¢ast
uzivatelského rozhrani (napf. jedno tlacitko
nebo karta zapasu).

Tailwind CSS

Nastroj pro rychlé stylovani vzhledu aplikace
pfimo v kddu pomoci predpfipravenych tfid.

Routing

Systém, ktery fidi navigaci v aplikaci a
urCuje, co se zobrazi na konkrétni weboveé
adrese.

ORM

Nastroj, ktery umoznuje pracovat s databazi
pomoci bézného programovaciho kodu misto
psani slozitych SQL dotazu nachylnych na
utoky.

SQL

Standardizovany jazyk pro komunikaci a
praci s daty v rela¢nich databazich.
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Syntax

Jakym zpusobem pisSu kéd

Databazova tabulka

Misto v databazi, kde se uchovavaji data
stejného druhu v Fadcich a sloupcich (napf.
tabulka uzivatel(l). Pfedstavte si Excel
tabulku.

Databazova relace

Logické propojeni a vztah mezi dvéma
tabulkami v databazi. Napfiklad vztah mezi
uzivatelem a eventem. (Pocet bodu, zda je
admin, atd.)

Databazové schéma

Navrh struktury databaze, ktery urCuje, jaké
obsahuje tabulky a jak jsou propojené.

Databazové migrace

Bezpecné prevedeni zmén ve strukture
databaze (napf. pfidani sloupce) do ostrého
provozu.

PostgreSQL Konkrétni typ spolehlivé a vykonné relacni
databaze pro ukladani dat. Umozruje
ukladani json.

Codebase Kompletni zdrojovy kdd celého projektu
ulozeny na jednom misté.

Endpoint Konkrétni adresa na backendu, pfes kterou
frontend ziskava nebo odesila data.

Deployment Proces nasazeni hotové aplikace na server,
aby byla dostupna na internetu.

Ul/UXx Ul (User Interface) je vizualni vzhled
aplikace, UX (User Experience) je celkovy
pocit a intuitivnost pouzivani.

Boilerplate Vychozi Sablona projektu s pfednastavenymi

technologiemi, ktera Setfi Cas na zaCatku
vyvoje.

Many to many

Typ vztahu v databazi, kde vice zaznamu z
jedné tabulky souvisi s vice zaznamy z druhé
(napf. uzivatelé a eventy).

API

Rozhrani, které umoznuje rliznym ¢astem
softwaru (napf. frontendu a backendu) spolu
navzajem komunikovat.
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Cache

Docasna pamét pro velmi rychlé nacitani
Casto pouzivanych dat, coz zrychluje aplikaci
a Setfi databazi.

Free tier

Bezplatna uroven sluzby s omezenym
vykonem a kapacitou.

Usage based

Platebni model, kde se plati pouze za
skute€né spotfebované prostfedky (vykon,
data) dané sluzby.

rules_configs

id
name

config

bonus_prize_configs

id
name

config
medal_system_configs

name

prize_configs

point_system_configs
pid
name

config
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